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Abstract of DE3917684 

The games machine's rotary symbol body (5-7) is set in motion at the start of a 
game if a credit counter contains a credit and is stopped at a position determined 
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or special play counter. The control unit checks the state of a free play credit 
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games machine. Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 



Courtesy of http://v3.espacenet.com 



This Patent PDF Generated by Patent Fetcher(TM), a sen/ice of Stroke of Color, Inc. 



BUNDESREPUBUK (g) Offenlegungsschrift 

©DE 3917684 A1 



DEUTSCHLAND 



Int. CI. 5 : 

G 07 F 17/32 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



fAktenzeichen: P 39 17 664.3 
Anmeldetag: 31. 6.69 
Offenlegungstag: 6. 12. 90 



< 

s 



w 
m 
Q 



© Anmelder: 

Gauselmann, Paul, 4992 Espelkamp, DE 



(§> Erfinder: 

gleich Anmelder 



@ Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer symboltragende Umlaut korper aufweisende 
Symbol-Spieleinrichtung 

Bei dan bekannten Unterhaltungsgerat en wird der Z3hler- 
stand des Gewlnn- und Muruspeichers dam Benuuer mit 
einer Zlffernanzeige dargestellt. Welst einer der Speicher 
ein splelelnsatzaufweiaendes Guthaben euf, so wird ein 
nachfolgendea Spiel gestartet und der Zfihlerstand des 
Speichers urn den Spleleinsatz reduziart. Mit der erfin- 
dungsgemafien Neuerung soli ein emohter Unterhaltungs- 
wert erzielt und eine Erhohung des Gewinns ermoglicht 
warden. 

Zu diesem Zweck warden beim Einteuf von Gewinnen in 
Form von Sonderspielen diesen im Bereich der niedrigsten 
Gewinnwerte zusa'tzlich Frelspiele zugeordnet. Waist der 
Zfihleratand des Freispieteza tilers ein Guthaben euff, wird 
eine Spieleinaatzdekrementierung vom Munz- oder Ge- 
^ winnspaichergeaperrt. 

< 

i 

s 

ui 
O 



BUNOESORUCKEREI 10.90 008 049/194 



5/50 



DE 39 17 684 Al 
l 2 

Beschreibung Einheit 10 bildende Schnittstellte fOr Peripherie-Einhei- 

ten, wie Bedienelemente 11, Leuchtorgane 12 des Un- 

Die Erfindung bezieht sich auf ein mttnzbetatigtes terhaltungsgcrates, Anzeigemittel 13 fttr die Mtlnzge- 
UnterhaltungsgeriltmiteinersymboletragendeUmlauf- winn- und Sonderspielespeicher und zur Anzeige der 
kdrper aufweisenden Symbol-Spieleinrichtung gemafl 5 Anzahl von Freispielen. Eine Versorgungseinheit 14 
demOberbegriffdesPatentanspruchesl. Qbernimmt die Spannungsversorgung des gesamten 

MQnzbetatigte Unterhaltungsgerate mit Gewinn- Unterhaltungsgerates. Von einem Netztransformator 
mflglichkeit sind nach dem Einwurf des Spieleinsatzes werden die erforderlichen Spannungen abgeleitet 
bespielbar. Der Wert der eingeworfenen MQnzen, die gleichgerichtet und den verschiedenen Baugruppen zur 
von der MQnzeinheit des Unterhaltungsgerates akzep- 10 VerfOgung gestellL Den scheibenfOrmigen Umlaufkflr- 
tiert werden, wird mit Anzeigemitteln eines MQnzspei- pern 5 bis 7 der Symbol-Spieleinrichtung 8 sind Posi- 
chers dargestellt Bei einem spieleinsatzaufweisenden tionserkenner 15 zugeordnet die mit der Steuereinrich- 
Guthaben im MOnzspeicher wird nach dem in Umlauf tung 4 fflr die Antriebsmotorsteuerung in Wirkverbin- 
setzen der Umlaufkdrper der Spieleinsatz vom Gutha- dung stehen. 

ben des Mtinzspeichers abgebucht Nach dem Stillset- 15 Der Mikrocomputer 3 der Steuereinheit 2 umfaOt ei- 
zen der Umlaufkdrper in zuvor mit einem Zufallsgene- nen Mikroprozessor, einen Festwertspeicher, der den 
rator ermittelten Rastposition, wird der der Symbol- Gewinnplan beinhattet einen Betriebsdatenspeicher so- 
kombination zugeordnete Gewinn in einem MOnz- oder wie die einzeinen Elemente verbindende Daten- und 
Sonderspielez&hler mit Anzeigemitteln addiert Von Speicheradressenbusse. 

Nachteil ist jedoch dabei, daO bei einem nicht ausrei- 20 In der Fig* 2 ist ein Ablaufdiagramm zur Freispiel- 
chenden spieleinsatzaufweisenden Guthaben im Mttnz- steuerung dargestellL Zu Spielbeginn wird im Opera- 
speicher und einem Guthaben im Sonderspielespeicher tionsblock 18 der Spieleinsatz von einem MOnzspeicher 
der Benutzer des Unterhaltungsgerates zum weiteren abgebucht und ein Spiel wird im nachfolgenden Opera- 
Abspielen der gewfihrten Sonderspiele das Unterhal- tionsblock 19 gestartet, indem die Umlaufkdrper 5 bis 7 
tungsgerat nachmOnzen muB. 25 der Symbol-Spieleinrichtung 8 in Umlauf versetzt und 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsbildendes nachfolgend in vorbestimmte Rastpositionen stillge- 
Unterhaltungsgerat in der Art weiterzubilden, daQ die- setzt werden. In einem nachfolgenden Verzweigungs- 
ses einen erhdhten Unterhaltungswert erzielt und eine block 20 wird QberprGft ob der mit den stillgesetzten 
ErhahungdesGewinnsermbglicht Umlaufkdrpern angezeigten Symbolkombination ein 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemafl durch die 30 Gewinn zugeordnet ist Ist der dargestellten Symbol- 
kennzeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 ge- kombination ein Gewinnwert zugeordnet, so wird im 
last nachfolgenden Verzweigungsblock 21 gepriif t ob dieser 

Weitere Ausgestaltungen der Erfindung beinhalten Symbolkombination gemaB dem Gewinnplan ein Frei- 
die UnteransprUche. spiel-Gewinn zugeordnet ist Beim Vorliegen eines Frei- 

Das erfindungsgemafle mflnzbetatigte Unterhal* 35 spiel-Gewinns wird in einem Operationsblock 22 die 
tungsgerat weist den Vorteil auf, daQ beim Einlauf von Anzahl der Freispiele in einem Zwei-Richtungszahler 
Gewinnen in Form von Sonderspielen zusatzlich Frei- registries Von einem darauffolgenden Operations- 
spiele gewahrt werdea Durch den Zusatzgewinn der block 23 werden Anzeigeeinrichtungen z. B. Leuchtdi- 
Freispiele wird einerseits der Unterhaltungswert und oden, Sieben-Segmentanzeigen aktiviert, die den Stand 
auch der Gewinnwert der Sonderspiele erhttht und an- 40 des Freispielezahlers darstellen. Von einem nachfolgen- 
dererseits kann der Benutzer nach einem keinen Spiel- den Verzweigungsblock 24 wird bei einem Freispiel- 
einsatz aufweisenden MQnzspeicherstand ohne Nach- Zahlerstand ungleich Null zum Operationsblock 19 zu- 
mOnzung des Unterhaltungsgerates mit dem Abspielen rQckgesetzt Ist der Zahlerstand des Freispielezahlers 
seiner Sonderspiele beginnen. Da im Sonderspielebe- gleich Null, so wird vom Verzweigungsblock 24 zum 
trieb jeder Gewinn auf einen 3,- DM-Gewinnwert er- 45 Spieleinsatz prflfenden Operationsblock 18 verzweigt 
hfiht wird und dieser bereits erzielt wird, wenn der mitt- Ergab eine Prilfung der von den stillgesetzten Um- 
lere Umlaufkttrper im zugeordneten Sichtfenster ein ge- laufkdrper 5 bis 7 der Symbol-Spieleinrichtung 8 ange- 
streiftes Feld anzeigt, wobei annahernd jedes 2. Symbol- zeigten Symbolkombination im Verzweigungsblock 20, 
feld des mittleren Umlaufkdrpers gestreift ist ist der das kein Gewinn vorliegt so wird vom Verzweigungs- 
Sonderspielegewinn, bei keinem Spieleinsatz aufwei- 50 block 20 der Verzweigungsblock 24 zur Freispiele-Zah- 
senden MOnzspeicher bei einem Sonderspielgewinn* lerstands-PrOiung aktiviert 

Einlauf ohne ein weiteres NachmOnzen abspielbar. Ist einer von den stillgesetzten UmlaufkOrpern 5 bis 7 

In der Zeichnung ist die Erfindung in einer beispiels- angezeigten gewinnbringenden Symbolkombination 
weisen AusfOhrungsform dargestellt Es zeigt: kein Freispiele-Gewinn zugeordnet so wird vom Ver- 

Rg. 1 eine Einrichtung zur Erfassung und Anzeige $5 zweigungsblock 21 nachfolgend ein Gewinnermitt- 
von Freispielen an einem mOnzbetatigten Unterhal- Iungsblock 25 aktiviert In einem nachfolgenden Opera- 
tungsgerat als Blockschaltbild und tionsblock 26 wird der der angezeigten Symbolkombi- 

Fig. 2 ein Ablaufdiagramm einer Steuerung zum Star- nation zugeordnete Gewinnwert in einem MQnzspei- 
ten von Freispielen. cher oder einem Sonderspielespeicher addiert Von dem 

In einem in der Fig. 1 mit 1 bezeichneten Blockschalt- 60 Operationsblock 26 wird der nachfolgende Verzwei- 
bild sind die zum Verstandnis der Erfindung wesentli- gungsblock 24 zur Prflfung des Freispiele-Zahlerstandes 
chen Teile eines mOnzbetatigten Unterhaltungsgerates aktiviert 

mit GewinnmOgiichkeit dargestellt Eine Steuereinheit 2 Ist der Zahlerstand des Freispielezahlers gleich Null, 
umfaBt einen Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrich- so wird vom Verzweigungsblock 24 zum Spieleinsatz 
tung 4 fQr die nicht naher dargestellten Antriebsmotore 65 prflfenden Operationsblock 18 verzweigt Weist der 
der z. B. scheibenfdrmigen Umlaufkdrper 5 bis 7 einer MOnzspeicher ein spieleinsatzaufweisendes Guthaben 
Symbol-Spieleinrichtung 8. Der Mikrocomputer 3 urn- auf, erfolgt der Start der UmlaufkOrper 5 bis 7 im Ope- 
faOt neben einem Zuf allsgenerator 9 eine EhWAusgabe- rationsblock 19. 
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Ergab die Prflfung des Freispielez&hlers ein Gutha- 
ben, so erfolgt der Start der UmlaufkOrper 5 bis 7 im 
Opcrationsblock !9 und der MQnzspeicher wird gegen 
eine SpieleinsaUdekrcmentierung f(lr ein nachfolgendes 
Spiel gesperrt 5 

Patentanspruche 

1. MOnzbetfitigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
symboletragende Umlaufkdrper aufweisenden to 
Symbol-Spieleinrichtung, deren Umlaufkdrper bei 
einem einen Spieleinsatz aufweisenden Guthaben 
in einem Guthabenzfihler in Umlauf versetzt wer- 
den und in Rastpositionen stillgesetzt werden, die 
von einem ZufalLsgenerator einer einen Mikrocom- 15 
puter aufweisenden Steuereinheit bestimmt sind 
und eine Qber Gewinn oder Verlust entscheidende 
Symbolkombination anzeigen, deren zugeordneter 
Gewinn in einem MQnz- oder Sonderspielezlhler 
addiert wird, dadurch gekennzeichnet, daB von 20 
der Steuereinheit (2) der Zahlerstand eines als Frei- 
spielezfihler verwendeten Guthabenzahlers ge- 
prtlft wird und bei einem guthabenaufweisenden 
Zahlerstand wird unter Dekrementierung des Frei- 
spielez&hlers ein nachfolgendes Spiel durch das in 25 
Umlauf setzen der Umlaufkdrper (5 bis 7) gestartet 
Z MOnzbetfitigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB der Gutha- 
benstand des Freispielezahlers bei stillgesetzten 
Umlaufkdrpern (5 bis 7) von der Steuereinheit (12) 30 
geprOft wird 

3. MOnzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den 
AnsprOchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
nach erfolgter Dekrementierung des Freispielezah- 
lers der MOnzspeicherzahler gegen eine Spielein- 35 
satzdekrementierung fur ein nachfolgendes Spiel 
gesperrt wird. 
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Abstract: 

Abstract of DE3917684 

The games machined rotary symbol body (5-7) is set in motion at the start of a 
game if a credit counter contains a credit and is stopped at a position determined 
by a control unit (2) contg. a microcomputer with a random number generator. 
The body shows a win or loss symbol combination, a win being added into a coin 
or special play counter. The control unit checks the state of a free play credit 
counter, starting the symbol body and decrementing the counter if there is a 
credit. USE/ADVANTAGE - Increasing entertainment value and winnings of 
games machine. Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 
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® Munzbetdtigtes Unterhaltungsgerat mit einer symboltragende Umlaufkorper aufwaisende 
Symbol-Spteleinrichtung 

Bei den bekannten Unterhatajngsgerfiten wird dor Zlhler- 
stand des Gewlnn- und Munzspaichers dem Benutzer mit 
einer Ziffernanieige dargeatellt. Waist elner der Spelcher 
ein splelalnsatzaufweisandea Guthaban auf, so wird ein 
nachfolgandes Spiel gestartet und der Zflhlerstand des 
Speichers urn den Spieleinsatz reduziert. Mit der erfin- 
dungsgamaaen Neuerung soil ein ertidhter Unterhaltungs- 
wert erne It und eine Erhdhung das Gewinns ermoglicht 
warden. 

Zu diesem Zweck warden beim Einlauf von Gewinnen in 
Form von Sonde rspielen diesen im Beretch der niedrigsten 
Gewinnworte zusfltzlich Freisplele zugeordnet. Waist der 
ZShteratend das Freispietezahlers ein Guthaben euf, wird 
eine Spieleinsatzdekrementierung vom Munz- oder Ge- 
■ winnspeichergesperrt. 
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Beschreibung Einheit 10 bildcnde Schnittstellte fur Peripherie-Einhei- 

ten, wie Bedienelemente 11, Leuchtorgane 12 des Un- 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes terhaltungsgerates, Anzeigemittel 13 fUr die MQnzge- 

Unterhaltungsgerat mit einer symbotetragende Umlauf- winn- und Sonderspielespeicher und zur Anzeige der 
kdrper aufweisendcn Symbol-Spieleinrichtung gem83 5 Anzahl von Freispielen. Eine Versorgungseinheit 14 

demOberbegriffdesPatentanspruchesl. Obernimmt die Spannungsversorgung des gesamten 

MQnzbetAtigte Unterhaltungsgerate mit Gewinn- Unterhaltungsgerates. Von cinem Netztransformator 

miiglichkeit sind nach dem Einwurf des Spieleinsatzes werden die erforderlichen Spannungen abgeleitet 

bespielbar. Der Wert der eingeworfenen Mtlnzen, die gleichgerichtet und den verschiedenen Baugruppen zur 
von der MOnzeinheit des Unterhaltungsgerates akzep- to Verfflgung gestellt Den scheibenformigen Umlaufkdr- 

ttert werden, wird mit Anzeigemitteln eines MQnzspei- pern 5 bis 7 der Symbol-Spieleinrichtung 8 sind Posi- 

chers dargestellt Bei einem spieleinsatzaufweisenden tionserkenner 15 zugeordnet, die mit der Steuereinrtch- 

Guthaben im MUnzspeicher wird nach dem in Umlauf tung 4 for die Antriebsmotorsteuerung in Wirkverbin* 

setzen der Umlaufkdrper der Spieleinsatz vom Gutha- dung stehen. 

ben des MOnzspeichers abgebucht Nach dem Stiflset* is Der Mikrocomputer 3 der Steuereinheit 2 umfaQt ei- 

zen der Umlaufkdrper in zuvor mit einem Zufallsgene- nen Mikroprozessor, einen Festwertspeicher, der den 

rator ermittelten Reposition, wird der der Symbol- Gewinnplan beinhaltet, einen Betriebsdatenspeicher so- 

kombination zugeordnete Gewinn in einem MQnz- Oder wie die einzelnen Elemente verbindende Daten- und 

Sonderspielezahler mit Anzeigemitteln addiert Von Speicheradressenbusse. 

Nachtcil ist jedoch dabei, daB bei einem nicht ausrei- 20 In der Fig. 2 ist ein Ablaufdiagramm zur Freispiel- 

chenden spieleinsatzaufweisenden Guthaben im Milnz- steuerung dargestellt Zu Spielbeginn wird im Opera- 

speicher und einem Guthaben im Sonderspielespeicher tionsblock 18 der Spieleinsatz von einem MUnzspeicher 

der Benutzer des Unterhaltungsgerates zum weiteren abgebucht und ein Spiel wird im nachfolgenden Opera* 

Abspielen der gewahrten Sonderspiefe das Unterhal* tionsblock 19 gestartet, indem die Umlaufkdrper 5 bis 7 
tungsgerat nachmflnzen mu8. 25 der Symbol-Spieleinrichtung 8 in Umlauf versetzt und 

Aufgabe der Erftndung ist es, ein gattungsbitdendes nachfolgend in vorbestimmte Rastpositionen stillge- 

Unterhaltungsgerat in der Art weiterzubilden, daQ die- seat werden. In einem nachfolgenden Verzweigungs- 

ses einen erhdhten Unterhaltungswert erztelt und eine block 20 wird QberprOft, ob der mit den stillgesetzten 

ErhdhungdesGewinnsermdglicht Umlaufkdrpem angezeigten Symbolkombination ein 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemafl durch die 30 Gewinn zugeordnet ist 1st der dargestellten Symbol - 

kennzeichnenden Merkmale des Paten tanspruchs 1 ge- kombination ein Gewinn wen zugeordnet, so wird im 

last nachfolgenden Verzweigungsblock 21 gepruft, ob dieser 

Weitere Ausgestaltungen der Erfindung beinhalten Symbolkombination gemafl dem Gewinnplan ein Frei- 

die UnteransprQche. spiel-Gewinn zugeordnet ist Beim Vorliegen eines Frei- 

Das erfindungsgemiQe mOnzbetitigte Unterhal- as spiel-Gewinns wird in einem Operationsblock 22 die 

tungsgerat weist den Vorteil auf, daB beim Einlauf von Anzahl der Freispiele in einem Zwei-Richtungszahler 

Gewinnen in Form von Sonderspielen zusfltzlich Frei- registriert Von einem darauffolgenden Operations- 

spiele gewahrt werden. Durch den Zusatzgewinn der block 23 werden Anzeigeeinrichtungen z. B. Leuchtdi- 

Freispiele wird einerseits der Unterhaltungswert und oden, Sieben-Segmentanzeigen aktiviert, die den Stand 
auch der Gewinnwert der Sonderspiele erhdht und an- 40 des Freispielezahlers darstellen. Von einem nachfolgen- 

dererseits kann der Benutzer nach einem keinen Spiel- den Verzweigungsblock 24 wird bei einem Freispiel- 

einsatz aufweisenden MOnzspeicherstand ohne Nach- Zflhlerstand ungleich Null zum Operationsblock 19 zu- 

mttnzung des Unterhaltungsgerates mit dem Abspielen rQckgesetzt Ist der ZShterstand des Freispielezahlers 

seiner Sonderspiele beginnen. Da im Sonderspielebe- gletch Null, so wird vom Verzweigungsblock 24 zum 

trieb jeder Gewinn auf einen 3,- DM-Gewinnwert er- 4s Spieleinsatz prufenden Operationsblock 18 verzweigt 

hdht wird und dieser bereits erztelt wird, wenn der mitt- Ergab eine Prufung der von den stillgesetzten Um- 

lere Umlaufkdrper im zugeordneten Stchtfenster ein ge- laufkorper 5 bis 7 der Symbol-Spieleinrichtung 8 ange- 

streif tes Feld anzeigt, wobei annahemd jedes 2. Symbol- zeigten Symbolkombination im Verzweigungsblock 20, 

feld des mittleren Umlaufkdrpers gestreift ist ist der das kein Gewinn vorliegt so wird vom Verzweigungs- 

Sonderspielegewinn, bei keinem Spieleinsatz aufwei- so block 20 der Verzweigungsblock 24 zur Freispiele-Zah- 

senden MQnzspeicher bei einem Sonderspielgewinn- lerstands-PrOfungaktiviert 

Einlauf ohne ein weiteres Nachmtinzen abspielbar. 1st einer von den stillgesetzten Umlaufkdrpem 5 bis 7 

In der Zeichnung ist die Erfindung in einer beispiels- angezeigten gewinnbringenden Symbolkombination 

weisen Ausfflhrungsform dargestellt Eszeigt: kein Freispiele-Gewtnn zugeordnet, so wird vom Ver- 

Fig. 1 eine Einrichtung zur Erfassung und Anzeige ss zweigungsblock 21 nachfolgend ein Gewinnermitt- 

von Freispielen an einem mQnzbetatigten Unterhal- lungsblock 25 aktiviert In einem nachfolgenden Opera- 

tungsgerat als Blockschaltbild und tionsblock 26 wird der der angezeigten Symbolkombi- 

Fig. 2 ein Ablaufdiagramm einer Steuerung zum Star- nation zugeordnete Gewinnwert in einem MQnzspei- 

ten von Freispielen. cher oder einem Sonderspielespeicher addiert Von dem 

In einem in der Fig. I mit 1 bezeichneten Blockschalt- eo Operationsblock 26 wird der nachfolgende Verzwei- 

bild sind die zum Verstandnis der Erfindung wesentli- gungsblock24zurPrtfungdesFreispiele-Zahlerstandes 

chen Teile eines mQnzbetatigten Unterhaltungsgerates aktiviert 

mit Gewinnmdglichkeit dargestellt Eine Steuereinheit 2 Ist der Zahlerstand des Freispielezahlers gteich Null, 

umfafit einen Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrich- so wird vom Verzweigungsblock 24 zum Spieleinsatz 

tung4fardientchmaherdargeste0ten Antriebsmotore 65 prQfenden Operationsblock 18 verzweigt Weist der 

der z.B. scheibenfdrmigen Umlaufkdrper 5 bis 7 einer MQnzspeicher ein spieleinsatzaufweisendes Guthaben 

Symbol-Spieleinrichtung 8. Der Mikrocomputer 3 urn- auf, erfolgt der Start der Umlaufkdrper 5 bis 7 im Ope- 

faOt neben einem Zuf allsgenerator 9 eine Ein*/Ausgabe- rationsblock 19. 
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Ergab die Prflfung des Freispielezihlers ein Gutha- 
ben, so erfolgt der Start der Umlaufkdrper 5 bis 7 im 
Operationsblock 19 und der Mttnzspeicher whd gegen 
eineSpieleinsatzdekrementierung fttr ein nachfolgendes 
Spiel gesperrt 5 

PatentansprQche 

1. MGnzbetttigtes Unterhattungsgerfit mit einer 
symboletragende Umlaufkdrper aufweisenden jo 
Symbol-Spieleinrichtung, deren Umlaufkdrper bei 
einem einen Spieleinsatz aufweisenden Guthaben 

in einem Guthabenzahler in Umlauf versetzt wer- 
den und in Rastpositionen stillgesetzt werden, die 
von einem Zufallsgenerator einer einen Mikrocom- 15 
puter aufweisenden Steuereinheit bestimmt sind 
und eine Qber Gewinn oder Verlust entscheidende 
Symbolkombination anzeigen, deren zugeordneter 
Gewinn in einem Mtinz- oder Sonderspielezahler 
addiert wird* dadurch gekennzeichnet, daB von 20 
der Steuereinheit (2) der ZShierstand eines als Frei- 
spielezahler verwendeten Guthaben zahlers ge- 
prtift wird und bei einem guthabenaufweisenden 
Zahlerstand wird unter Dekrementierung des Frei- 
spielezShlers ein nachfolgendes Spiel durch das in 25 
Umlauf setzen der Umlaufkdrper (5 bis 7) gestartet 

2. MQnzbctatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch I, dadurch gekennzeichnet, daO der Gutha- 
benstand des Freispielez&hlers bei stillgesetzten 
Umlaufkorpern (5 bis 7) von der Steuereinheit (12) 30 
gepruftwird. 

3. Mflnzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den 
Ansprflchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
nach erfolgter Dekrementierung des Freispielezah- 
lers der MQnzspeicherzahler gegen eine Spielein- 35 
salzdekrementierung far ein nachfolgendes Spiel 
gesperrt wird. 
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